
I  GAME STUDIES   S.L.3       PLAN ZAJĘĆ           2024/2025  sem.  ZIMOWY      
 

Godzina Poniedziałek Wtorek Środa Czwartek Piątek Godzina 

8:30-8:45 

Analiza i 

interpretacja 

tekstów gier 

dr Dąsal M.  

gr. 1.  

 

ZDALNE 

   

Antropologia 

kultury 

prof. Łeńska-

Bąk K.  

gr. 1.  

s. 303 

Kultura pulp 

i komiksu 

dr Sawicka 

U.  

gr. 2.  

s. 307 

08:00 – 10:15 

Edytory obr. 

cyfr.  mgr M. 

Czachor 

gr. A 

WS   s. 3.01 

 8:30-8:45 

8:45-9:00     8:45-9:00 

9:00-9:15  

Ludologia  

dr Sasuła Ł.  

gr. 1.  

 

303 

Historia gier 

mgr Migoń-

Sasuła J.  

gr. 2.  

 

s. 302 

  9:00-9:15 

9:15-9:30    9:15-9:30 

9:30-9:45    9:30-9:45 

9:45-10:00    9:45-10:00 

10:00-10:15    10:00-10:15 

10:15-10:30    10:15-10:30 

10:30-10:45   

Edytory obr. 

cyfr.  mgr M. 

Czachor 

gr. C 

WS  s. 3.01 

 10:30-10:45 

10:45-11:00     10:45-11:00 

11:00-11:15  

Analiza i 

interpretacja 

tekstów gier 

dr Dąsal M.  

gr. 2.  

 

ZDALNE 

 
Kultura pulp 

i komiksu 

dr Sawicka 

U.  

gr. 1.  

s. 307 

Antropologia 

kultury 

prof. Łeńska-

Bąk K.  

gr. 2.  

s. 303 

 11:00-11:15 

11:15-11:30     11:15-11:30 

11:30-11:45   Historia 

gier 

mgr Migoń-

Sasuła J.  

gr. 1.  

 

s. 302 

Ludologia  

dr Sasuła Ł.  

gr. 2.  

 

303 

  11:30-11:45 

11:45-12:00    11:45-12:00 

12:00-12:15    12:00-12:15 

12:15-12:30    12:15-12:30 

12:30-12:45    12:30-12:45 

12:45-13:00    12:45-13:00 

13:00-13:15    13:00-13:15 

13:15-13:30     13:15-13:30 

13:30-13:45     13:30-13:45 

13:45-14:00    

Technologia 

informacyjna 

dr  D. 

Borysowski  

gr. B  

s. 208 

Edytory 

obrazu 

cyfrowego 

mgr Czachor 

M.  gr. D 

WS   s.1.05 

Historia i 

mitosfera w 

medium gier 

dr Sasuła Ł. 

gr. 1. 

s. 303 

Technologia 

informac. 

dr D.   

Borysowski  

gr. C 

s. 208 

13:45-14:00 

14:00-14:15    14:00-14:15 

14:15-14:30  

Kultura 

uczestn.  dr  

Kędzierzaws

ki  

gr. 1.  

s. 307 

Socjologia 

kultury 

prof. Świtała-

Trybek D.  

gr. 2.  

s. 205 

 14:15-14:30 

14:30-14:45   14:30-14:45 

14:45-15:00   14:45-15:00 

15:00-15:15   15:00-15:15 

15:15-15:30   15:15-15:30 

15:30-15:45   15:30-15:45 

15:45-16:00   15:45-16:00 

16:00-16:15     16:00-16:15 

16:15-16:30    

Technologia 

informac. 

dr D.   

Borysowski  

gr. A 

s. 208 

Historia i 

mitosfera w 

medium gier 

dr Sasuła Ł. 

gr. 2. 

s. 303 

16:15-16:30 

16:30-16:45    

Technologia 

informacyjna 

dr  D. 

Borysowski  

gr. D  

s. 208 

Edytory 

obrazu 

cyfrowego 

mgr Czachor 

M.  gr. B 

WS   s.1.05 

16:30-16:45 

16:45-17:00  

Socjologia 

kultury 

prof. Świtała-

Trybek D.  

gr. 1.  

s. 205 

Kultura 

uczestn.  dr  

Kędzierzaws

ki  

gr. 2.  

s. 307 

 16:45-17:00 

17:00-17:15   17:00-17:15 

17:15-17:30   17:15-17:30 

17:30-17:45   17:30-17:45 

17:45-18:00   17:45-18:00 

18:00-18:15   18:00-18:15 

18:15-18:30   18:15-18:30 

18:30-18:45    18:30-18:45 

18:45-19:00 

WS – Wydział Sztuki, ul. 

Wrocławska 

  

gr. 1. =  A + B 

gr. 2. =  C + D 

gr. A = gr. 1. 

gr. B = gr. 1. 

gr. C = gr. 2. 

gr. D = gr. 2. 

18:45-19:00 

19:00-19:15    19:00-19:15 

19:15-19:30    19:15-19:30 

19:30-19:45    19:30-19:45 

19:45-20:00    19:45-20:00 



 


