I GAME STUDIES S.L.3.PP

PLAN ZAJEC

2025/2026 sem. LETNI

Godzina Poniedzialek do 18.05. Witorek do 12.05. Sroda do 13.05. Czwartek do 14.05. Piatek do 15.05. Godzina
8:30-8:45 8:30-8:45

8:45-9:00 Antropologia |Przedmiot Interfejsy gier | Ludologia 8:45-9:00

9:00-9:15 mediow kierunkowy 9:00-9:15

9:15-9:30 do wyboru mgr Migon- |dr Sasutak. | Wstep do Antropologia [e:15-9:30

9:30-9:45 dr Sawicka U. | dr Szubert M. | Sasuta J. projektow. | kultury 9:30-9:45

9:45-10:00 LEKTORATY JEZYKO’W mech. gl_er mgr 9:45-10:00
10:00-10:15 gr. 1. gr. 2. gr. 1. gr. 2. mgr Pskiet A. | Ledniowska J. | 10:00-10:15
10:15-10:30 OBCYCH 5. 302 5. 303 5. 302 5. 303 10:15-10:30
10:30-10:45 gr. L. gr. 2 10:30-10:45
10:45-11:00 s 205 s 303 10:45-11:00
11:00-11:15 . . . L ' ' 11:00-11:15
11:15-11:30 Przedmiot Antropologia | Ludologia Interfejsy gier 11:15-11:30
11:30-11:45 . . kierunkowy | mediow mgr Migon- 11:30-11:45
11:45-12:00 Rysunek i ilustracja do wyboru dr Sawicka U. | dr Sasula L. | SasutaJ. WSF@P do Antropologia | 11:45-12:00
12:0012:15| 9r. C dr Szubert M. projektow. kultury 12:00-12:15
12:15-12:30 mech. gier mgr 12:15-12:30
12:30-12:45 | mgr Szymczak M. gr. 1. gr. 2. gr. 1. gr. 2. mgr Pskiet A. | Ledniowska J. [ 12:30-12:45
12:45-13:00 s 302 s 303 s 303 s 302 12:45-13:00
13:00-13:15 ' ' ' ' 13:00-13:15

r.2. r.1

13:15-13:30| S+ 3-02 WS g 205 Sg 303 13:15-13:30
13:30-13:45 ' ' 13:30-13:45
13:45-14:00 13:45-14:00
14:00-14:15 14:00-14:15
14:15-14:30 Edytory obrazu cyfrowego . . . . . | 14:15-14:30
14301445 or.C Rysune_k i PrOJ_ektowanle Podsta\_/vy _ PrOJ_ektowame 14:30-14.45
14:45-15:00 : ilustracja graficzne marketingu i | graficzne 14-45-15-00
15:00-15:15 gr. A gr.C reklamy gr.B 15:00-15:15
15:15-15:30 mgr Szymczak M. mgr Pskiet A. 15:15-15:30
15:30-15:45 mgr M. mgr L ' LEKTORATY JEZYKOW mgr L ) 15:30-15:45
15:45-16:00 S. 301 WS Szymczak ROZanSkl OBCYCH Ft gr 1 ROZanSkI 15:45-16:00
16:00-16:15 16:00-16:15
16151630 s. 3.01 WS s. 1.05 WS s. 205 s. 1.05 WS 16.15.16.30
16:30-16:45 g 0 16:30-16:45
ﬁgzizgg KURSY Er ylt30ry obrazu cyfrowego Rysunek i Projektowanie Podstawy Edytory ijgx;gg
171517-30| OGOLNOUCZELNIANE gr. ilustracja graficzne marketingu i obrazu 7151730
17:30-17:45 gr.B gr. A reklamy cyfrowego 17:30-17:45
17:45-18:00 mgr Szymczak M. mgr M . mgr Pskiet A. |97 A 17:45-18:00
18:00-18:15 - mgrt. Translatorium aier 18:00-18:15
18:15-18:30 | 4o godlz. 20:30 s. 3.01 WS Szymczak Rozafiski or. 2. 9 ar.2. :\n/lgr Czachor om0
18:30-18:45 . . - 18:30-18:45
16:45.19.00 Trar115Iator|um gier s. 3.01 WS s. 1.05 WS o s. 205 s.3.02 WS 18451900
1o001015| I Bicnick R mgr Bieniek R. 19:00-19:15
19:15-19:30 | MJF BIENIEKK. WS — Wydziat Sztuki, ul. Wroclawska 4 | 19:15-19:30
19:30-19:45 ZDALNE Dodatkowy piatek — 04.05.2026 i 19:30-19:45
19:45-20:00 | ZDALNE 24.06.2026 19:45-20:00

Dodatkowy czwartek: 23.06.2026




