| DIGITAL CULTURES S.M.2

PLAN ZAJEC

2025/2026 sem. ZIMOWY

Godzina Poniedzialek Witorek Sroda Czwartek Piatek Godzina
8:30-8:45 08:00-09:30 8:30-8:45
8:45-9:00 JQZYk nowych medidow 8:45-9:00
9:00-9:15 dr J. Tarsa 9:00-9:15
9:15-9:30 s. 1.11 WPIA 9:15-9:30
9:30-9:45 9:30-9:45
9:45-10:00 9:45-10:00
10:00-10:15 10:00-10:15
10:15-10:30 10:15-10:30
10:30-10:45 o . 10:30-10:45
10:45-11:00 Op owiesel tr’a nsmedialne 10:45-11:00
Troo1r1s | Mgt J- Migon-Sasuta 11:00-11:15
11:15-11:30 | ZDALNE 11:15-11:30
11:30-11:45 11:30-11:45
11:45-12:00 11:45-12:00
12:00-12:15 12:00-12:15
12:15-12:30 | Projektowanie komunikacji z Socjolekty srodowisk 12:15-12:30
12:30-12:45 | uzytkownikiem koncowym fanowskich 12:30-12:45
12:45-13:00 | mgr P. Stachanczyk mgr J. Mogon-Sasuta 12:45-13:00
13:00-13:15 | ZDALNE s. 302 13:00-13:15
13:15-13:30 13:15-13:30
13:30-13:45 13:30-13:45
13:45-14:00 Kurs w jezyku obcym 13:45-14:00
1;‘221;‘23 r;]ogczyg:z;l Historia projektowania gier ijggij;g
14:30-14:45 s. 203 OL Srsg?Sasuia 14:30-14:45
14:45-15:00 - 14:45-15:00
15:00-15:15 15:00-15:15
15:15-15:30 15:15-15:30
15:30-15:45 15:30-15:45
15:45-16:00 Projektowanie modeli 3D 15:45-16:00
16:00-16:15 mgr L. Rusinek Projektowanie graficzne 16:00-16:15
16:15-16:30 or. 1. mgr Domeradzki M. 16:15-16:30
16:30-16:45 s.3.02. WS gr. 1. 16:30-16:45
16:45-17:00 s. 3.02 WS 16:45-17:00
17:00-17:15 17:00-17:15
17:15-17:30 17:15-17:30
17:30-17:45 Projektowanie modeli 3D 17:30-17:45
17:45-18:00 mgr L. Rusinek Projektowanie graficzne 17:45-18:00
18:00-18:15 ar. 2. mgr Domeradzki M. 18:00-18:15
oa o0 | Projektowanie gier 2.0 s.3.02. WS gr.3 2(-)2 WS P
18:45-19:00| MIT A. Pskiet S 18:45-19:00
19001915 | ZDALNE WS — Wydzial Sztuki, ul. 19001915
19151930 Dodatkowy wtorek: Wroctawska 4 19:-15-19:30
19:30-19:45 | Dodatkowy poniedzialek: 13.11.2025 (czwartek) ](3'- - Budgp\zl; d}ggktg;:zgﬁska 4g [1930194
10:45-20:00| 07.01.2026 ($roda) 09.01.2026 (piatek) ampus growny LU, Ul 19:45-20:00







