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Dyscyplina

Nauki o kulturze i religii

Prowadzacy

dr Urszula Sawicka

Kierunek, stopien

Games Studies, 1

Krotki opis

Tematyka seminarium skupiona bedzie woko6! nastepujacych obszarow:

- ciato 1 pte¢ w mediach

- vlogosfera, blogosfera

- social media (m.in. komunikacja, budowanie wizerunku, tozsamos$ci w sieci, relacje
pomig¢dzy mediami a kultura, trendy)

Seminarium obejmuje metodologi¢ pisania pracy licencjackiej zgodnie z ustalonym w
pierwszym semestrze tematem pracy, przygotowanie odpowiedniej bibliografii,
zaprezentowanie promotorowi wybranej przez studenta problematyki badawczej oraz
przedtozenie napisanej czesci pracy w celu uzyskania zaliczenia przedmiotu.

Cele i efekty ksztalcenia: Celem tego przedmiotu jest poszerzenie wiedzy na temat
okreslonych zjawisk, procesoOw zachodzacych w mediach oraz ich relacjach z kultura.
Obejmuje takze nauczanie 1 odpowiednie ukierunkowanie wiedzy metodologicznej. Wiedza
ta stanowi podstawe teoretyczng do przygotowywanej przez studenta pracy licencjackie;.

Forma i zaliczenie przedmiotu: Aktywne uczestnictwo w zaje¢ciach, przedkladanie
promotorowi poszczegdlnych czesci pracy licencjackie;.




Dyscyplina

Nauki o kulturze i religii

Prowadzacy

dr Lukasz Sasula

Kierunek, stopien

Games Studies, I

Krotki opis

Zapraszam do pracy w szeroko rozumianej dziedzinie groznawstwa. Do refleksji nad grami
- rozumianymi jako teksty kultury lub produkty rynkowe, wykorzystywaé bedziemy
metodologie wypracowane przez obszary historii, literaturoznawstwa, medioznawstwa oraz
kulturoznawstwa. Wspoélczesne badania nad grami zataczaja coraz szersze kregi, cechujac
si¢ zarowno synkretyzmem metodologicznym jak 1 wypracowujac powoli wlasny aparat
pojeciowy oraz instrumentarium. Rowniez w Polsce refleksja akademicka w tym obszarze
stoi na wysokim poziomie, w co mam nadziej¢ wpisa¢ nasze seminarium.

Dyscyplina

Nauki o kulturze i religii

Prowadzacy

dr Wojciech Kedzierzawski

Kierunek, stopien

Games Studies, 1

Krotki opis

Proponowany zakres problemowy seminarium obejmuje ponizsze zagadnienia w
kontekscie gier cyfrowych:
: Analizy tekstow i praktyk kultury popularne;.

Kultury codziennosci.

Pogranicza i marginesy kulturowe.

Mitologie popularne.

Ideologie potoczne.

Przedmioty 1 ich kulturowe funkcje.

Doswiadczenie potoczne a dyskurs i ikonosfera mediow.
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Nauki o kulturze i religii

Prowadzacy

dr Mateusz Szubert

Kierunek, stopien

Games Studies, 1

Krotki opis

Tematy prac z nastgpujacego obszaru:
- kultura wspoéiczesna

- socjologia 1 antropologia ciata

- socjologia 1 antropologia $mierci

- psychologia uzaleznien

- psychologia spoteczna




